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RESUMO

Jogos e bnncadeiras utilizados como
processo de aprendizagem das crianga
recursos agucam seu interesse. possi
habilidades imprescindiveis ag proc

recurso pedagogico podem conltribuir para o
S. especialmente na educagéo infantil, pois lais
bilitando, assim, o desenvolvimento global de
: @550 educativo. O objeti estudo foi
mmﬁfEE“;’Ef como as brincadeiras e jogos contribuem cumjeat E[;u?;::n Infantil no
processo de ensino e de aprendizagem. O presente trabalho foi realizado na forma de
revisdo da literatura. O estudo evidenciou que os jogos e brincadeiras possuem valor
mquestmnéwgl no que diz (esrleitc a0 processo formativo das criangas; as atividades
ludicas mobilizam © desejo por aprender, permeiam a curiosidade investigativa e
aumentam a cnatividade, elementos constitutivos para a aquisigao do conhecimento.
A pesquisa mostrou ainda que as atividades ludicas, conduzidas de forma intencional,
sustentam a conslrugao de novos saberes, uma reconexdo com contetidos e praticas
sociais, psicomotoras e intelectuais, potencializando, desta maneira, o ensino e a
aprendizagem das criangas. Conclui-se que as indicacdes metddico-didaticas
centradas nos jogos e brincadeiras séo estratégias basicas e adequadas para o
aprendizado e a experimentacao da crianga, além de auxiliar as relagdes com o outro
e o desempenho individual oportunizando diferentes vivéncias.

Palavras-chave: Jogos. Brincadeiras. Intencionalidade pedagégica. Desenvolvimento

infantil.

ABSTRACT

Children's games used as pedagogical resources can contribute to the learning
process of children, especially in early childhood education, because such resources
stimulate their interest, thus enabling the overall development of skills essential to the
educational process. The objective of this study was to understand how the games
contribute to the education of children in the process of teaching and learning. The
present study was carried out in the form of literature review. The study showed that
‘games have unquestionable value in respect of the formative process of children, the
playful activities mobilize the desire to learn, permeates the investigative curiosity and

pela Faculdade Cidade de Coromandel (FCC).
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enhance crealivily, constituen Juisition of lad Th e

showed that the playful activities conducted in an 1nh!1-r'|‘lhf:tn:1ﬂI ::ﬂ:viﬁ tE: con:trsl.:jcr;:ﬂ:
of new knowledges, , réConnection  with "émfeﬂt and  social
practices, psychomotor ang Intellectuals, enhancing the teaching and leaming of
children. itis concluded that the particulars mElhﬂdicaF-didactic?ucl.?ﬁlﬂg on games are
n.gg;ff:;f%:j rzgdﬁﬂﬂﬂmpriate for the learning and experimentation of the child,
:f;;ngncesp C Ons with the other and individual performance allowing different

t elements of the ace

Keywords: children's games Intentional pedagogy. Child development.

1 INTRODUCAOQ

Jogos e brincadeiras utilizados Como recurso pedagdgico poderdo contribuir

de aprendizagem das Criangas, notadamente na educagao infantil,

pois esles recursos acentuam o interesse. permitindo, deste modo, o desenvolvimento
global de habilidades imprescindiveis ao processo educativo,

para 0 processo

Costa (2007) afirma que o termo ludico deriva do latim ludus e tem como
significado o préprio brincar. Ao conceituar 0 brincar, pode -se acrescentar e incluir

jogos e brincadeiras, brinquedos e a relagao que esses possuem com o ato de se

divertir e como forma de entretenimento, Sendo assim, a fungéo educativa do jogo

oportuniza a aprendizagem das criancas, aumenta as possibilidades do saber,
conhecimento e compreensio real do mundo circundante.

Conforme Ferreira (2001), as acoes realizadas pelas criangas durante as
atividades ludicas propiciam o contato com o meio e as sensagoes, constituindo o

ponto crucial para a evolugdo das nogées fundamentais e comportamentais,
necessarios a compreensao da realidade.

Piaget (1976) considera que jogos e brincadeiras lidicas possuem amplas
linguagens que se inter-relacionam dentro de um contexto social, possuindo regras e
constituindo-se de um objeto simbadlico, o qual permite a propagacéao e estruturagao
'sequencial, construgéo da moralidade e o desenvolver da crianca.

Considerando o Referencial Curricular Nacional da Educagéo Infantil (BRASIL,
1998), ao brincar, a crianga assume varios papeis sociais e demonstram a forma que
E_: posicionam frente a realidade. Dentro desta perspectiva, pode-se dizer que, por
meio do brincar, a crianga insere-se no mundo fisico e social, o que viabiliza uma
maior compreensao de seu meio. Jogos, brincadeiras e o proprio brinquedo, além de
sontribuir para a sociabilidade, sao instrumentos fundamentais para o desenvolver da
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memoria, vocabulario, habilidades de percepcao e criatividade, tdo necessarios 4

aprendizagem infantil,

Para Oliveira (2005), a crianga, o jogo e a bri
a contribuir significativamente para

ncadeira estio interligados e visam
0 desenvolvimento das estruturas fisicas,
COgITEVERTS FRcoiuioge) des Criancas. As atividades ludicas ndo se restringem

apenas a0 COrpo em si, trabalha com a crianga em sua totalidade, oferecendo

subsidios a sua aprendizagem.

Kishimoto (1993) declara que os jogos e brincadeiras sao um impulso natural,
um grande motivador que propicia o prazer e mobiliza esquemas mentais, integrando
as diversas dimensoes da Personalidade afetiva, social, cognitiva e motora.

Neste sentido, a crianga, por meio dos jogos e brincadeiras, é integrada ao

i processo de construgao do conhecimento, uma vez que o aprendizado ocorre devido
as interferéncias e opinides explicitadas pela propria crianga. E perceptivel, entdo, o
engajamento na discussdo sobre as regras, as quais podem modificar ou propor novas

solugbes. A crlanca € agucada a intervir neste processo, agindo ativamente e
contribuindo para a sua aprendizagem,

2 A RELEVANCIA DOS JOGOS E BRINCADEIRAS PARA O DESENVOLVIMENTO
INFANTIL

Os jogos e brincadeiras acompanham o desenvolvimento da civilizacdo. Desde
os primérdios, o homem brinca e joga, independentemente de seu tempo e tradigao.
As atividades lidicas s&o raizes culturais que fundamentam um ciclo vital ao qual a
humanidade vivencia, desenvolve-se e interage com seu entorno, como menciona

Oliveira (2005).

Conforme Sommerhalder (2011), jogos e brincadeiras evidenciam a produgéio
cultura, representada por simbolos, valores, formas de pensar, agir,
comportamentos sociais e objetos produzidos pela sociedade, considerando, neste
sentido, a coletividade e a evolugdo dos processos e transformagoes sofridos pelos
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Para Oliveira (2005), a crianga, o jogo e a brincadeira estdo interligados e séo
sotencialmente indispensaveis ao processo educativo e formativo, desenvolvendo
nabiidades cognitivas, motoras, sociais e afetivas, constituindo um conteGdo
ideacional no qual se preocupa com as estruturas mentais e com a evolugdo das
axpressoes corporais como um todo.

Conforme exposto, por meio dos jogos e brincadeiras, o aprender tem sentidos
e significaGoes, pois, brincando, a crianga experiencia a propria realidade,
sransformando, reconstruindo e aprendendo,

O ato de brincar € a fonte principal de lazer para a crianca e,
consequentemente, fonte de conhecimento: enquanto brinca, aprende de forma
divertida e interativa.

Pontes e Magalhdes (2002) trazem um conceito de jogos como uma
modalidade especifica de brincar caracteristica do humano, a qual traduz a vivéncia
de papeis sociais em diferentes cenarios @ momentos da vida. Durante a realizagao
dos jogos, o imprevisivel das brincadeiras € modificado e assume um ciclo previsto
com regras e agbes com inicio, meio e fim a que se devem submeter jogadores e
equipes. Neste sentido, os jogos diferenciam-se das demais brincadeiras, pois deve-
se conhecer as caracleristicas que compdem o jogo, as regras previstas e as
penalidades para aqueles que as descumprirem.

Dentro deste contexto, Sommerhalder (2011) afirma que a perspectiva
educativa que representa o jogo vai além dos conhecimentos escolares, incitando e
impulsionando o trabalho pedagégico para a formagéo humana e cidad3, integrando,
indubitavelmente, a convivéncia social, individual e coletiva recorrentes da sociedade

atual.
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| o
As alividades ludicas devem ser mediadas pelo professor assequrando as

caracteristicas de fiberdade e espontaneidade, proprias dos jogos e brincadeiras.

Neste sentido, Piaget (1976) menciona a abordagem construtivista, na qual considera

o brincar como elemento vital de evolugdo e aprendizagem da crianga, capaz de

fomecer subsidios para a resolucao de situagbes-problema e transformar as
necessidades multiplas do sey ey

rincar, a cri ‘ i :
brinca anga € inserida em um momento de prazer. no qual realiza seus

desejos, expoe suas emogdes e busca também minimizar desprazeres, transpondo-

| se do real para a fantasia, o que auxilia lidar com os desafios, anseios internos e
| externos (MOYLES, 2009),

Cunha (1994) assegura que a aprendizagem oportunizada pelos jogos e

princadeiras compreende a aplicagdo dessa em outras situagdes, pois o ato de brincar
! permite 0 lidar com situagtes novas, o que,

avangar de um estagio para o outro.

significativamente, auxilia a crianga a

Sendo assim, jogos e brincadeiras possibilitam o crescimento global da crianga,
conduzindo-as aos relacionamentos grupais e coletivos e ampliando seu universo de
comunicagao e integragcdo com o outro.

Jogos e brincadeiras oportunizam a construgdgo de significados de
conhecimentos préprios do mundo da crianga, facilitam a aprendizagem, o
desenvolvimento individual, social e cultural e auxiliam no processo de socializagao,
comunicagao, exposi¢ao de ideias, colaboragido com o outro e evolugao do seu eu.

Por meio das atividades ludicas, as criangas podem reconhecer partes do
corpo, orientar-se no espaco e tempo, manipular materiais, aprender conceitos,
regras. Alem disso, socializam-se, desenvolvendo as multiplas inteligéncias.
(BROTTO, 1999). E neste envolvimento com o brincar que as criangas desempenham

diversos papeis sociais, lidando com suas emogdes, tendo em vista o aprender sobre
ganhar, perder, competir, cooperar, integrar-se, além, & claro, de trabalhar o respeito

Friedmann (1996) reconhece a relevancia dos jogos e brincadeiras para o

Segundo suas consideraces a respeito, possibilita
intelectual e integral do pensar da educagao, traduzindo os
>ssenciais em um processo de ensino e aprendizagem que

 vide @ﬂiﬁa}uﬁadﬂs atividades educativas, sem

. c . HE“E Eam".




3 CARACTERISTICAS DOs Jogos g BRINCADEIRAS, E SUAS
CONTRIBUICOES PARA A APRENDIZAGEM

Enquanto seres humanos, imersos na globalizagdo e sofisticagéo da tecnologia
e processos de aprendizagem, ¢ sabido que a utilizagéo de jogos e brincadeiras é

essencial para auxiliar a crianga a adaptar-se ao meio ao qual esta inserida.

Vygotsky (1988) afirma que os jogos e brincadeiras sio atividades humanas

especificas da infancia, que acontecem envolvendo um contexto cultural e social, o

qual permité © avancar da aprendizagem e desenvolvimento infantil. Neste sentido,

e brincadeiras, as Criangas s&o incentivadas & curiosidade,

incitadas a novas descobertas, Elas interagem com o mundo ao seu redor e buscam
por solugbes para lidar com os desafi

como um ser social,

por meio dos jogos

OS cotidianos; sdo envolvidas e integram-se

Sob a otica de Friedmann (1996), os jogos e brincadeiras s6 poderdo ser
analisados N0 meio ao qual sdo introduzidos, considerando o vies familiar, tecnolégico
e educacional. De acordo com Ferreira (2001), jogo e brincadeira, mesmo constituindo
praticas lddicas, sdo distintos no que diz o tocante de que o0 jogo envolve normas e
regras, em que se pode ganhar ou perder em harmonia; ja na brincadeira, envolve-se
pela recreagao, pela espontaneidade, pelo préprio ato de brincar, em que se & possivel
incluir novas regras e participantes.

O jogo & construtivo e concebe possibilidades de recriagdo e modificacbes; as
regras sdo mais explicitadas, uma atividade mais estruturada, que permeia uma
disputa entre os participantes. Conforme Brougére (1998, p. 17), “os jogos e
brinquedos s@o meios que ajudam a crianga a penetrar em sua propria vida tanto como
na natureza e no universo.” Sendo assim, os jogos contribuem para o
desenvolvimento integral da crianca, enriquecendo o pensamento infantil, reforgando

a motivagao e consolidando atividades e conhecimentos ja adquiridos, utilizando-os
em novas situagdes.

Para Vygotsky (1988), por meio dos jogos e brincadeiras, a crianga consegue
Canalizar suas energias, utilizar a imaginagao, fantasiar a realidade, além de consistir

em uma fonte de prazer que a incentiva a aprendizagem.

' Os jogo ras possuem valor inquestionavel no que diz respeito ao




i

. slizam © dops
yachcas mot SeJ0 por aprender permeiam a curiosidade investigativa e
jativ

ade ple
ekl (4O ementos constitutivos para a aquisicio do conhecimento.
FPara riaget (1%
n:f;a - ). 0 jogo & Uma das formas essenciais para o exercicio
ran -
¥4, arraigado de simbolismo, fomenta o assimilar da realidade,

snriguecendo seu desenvolvimento intelectual, propiciado por
Kishimolo

aumentam a cnaltivid

sensono mot

(2011 . alividades ludicas.
) enfatiza Que jogos e brincadeiras sao alividades estruturadas

resultantes de um sistema linguistico Interligado a um contexto social. Sao, portanto,

strumentos basilares da vida psiquica da crianga, pois ampliam seu universo

| | :
: vocabular, as relagoes interpessoais. & estimulo a descoberta incentivo a curiosidade.
¢ participa¢ao ativa no processo de aquisicdo de conhecimentos,
Os jogos, por consistirem

"S€ uma alividade geralmente coletiva, permite as
criangas inter-relacionarem-se, gerando direitos e deveres inerentes a convivéncia
grupal, mantendo, entretanto, sua individualidade. Por meio dos jogos e brincadeiras,
a crianga inicia seu desenvolvimento intelectual, oportuniza a interatividade, a
construga0 de regras préprias, o que contribui para moldar sua personalidade.
conforme menciona Friedmann (1 996).

Kishimoto (1993) acrescenta que as atividades ludicas, conduzidas de forma
intencional, sustentam a construgdo de novos saberes e significam uma reconexao
com conteudos e praticas sociais, psicomotoras e intelectuais, potencializando o
ensino e a aprendizagem das criangas.

A perspectiva educativa dos jogos e brincadeiras vislumbra o crescimento da
crianga, bem como sua formagdo pessoal e social. No entanto, Piaget (1976) divide
os jogos em trés tipos: jogos de exercicios (0 a 2 anos), jogo simbélico (2 a 6 anos) e
_jogos de regras (6 anos em diante). Os jogos utilizados na educagao infantil possuem
afinalidade de desenvolver a crianga e seu uso sera de acordo com a idade em que
~se encontra.

Os jogos de exercicio, presentes nos primeiros meses de vida, auxiliam o

processo de desenvolvimento motor, exploragao do espago; neles, as criangas fazem
‘movimentos repetitivos que lhes dao prazer.

ﬂgamamaﬁpﬂmm a representar diferentes papeis

ginativos. Isso permile @ interagao social, o desenvolvimento. da

jgura-se, deste modo, pelo simbolismo da vida real,
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um carater social, @ quando surgem as contribuigbes coletivas e a competicéio entre

s [l‘qﬂd ores

Friedmann (1975) aponta que os jogos de regras vao se modificando em
simples e complexos, permeiam atividades que se baseiam em combinacdes, logicas
g raciocinio. Conforme exposto por este autor, 0s jogos e brincadeiras mais
adequados ao desenvolvimento infanti| envolvem os aspectos peculiares a cada fase
de desenvolvimento da mesma. Sao imprescindiveis, neste sentido, & construgdo de

yma aprendizagem significativa, que evidencia @ incorpora atividades inerentes a cada

faixa etana.

O aprender da crianga na educagdo infantil acontece por meio da exploragdo

sensorial, sendo indispensavel a preparagso e organizagio de um ambiente
adequado que ofereca estimulos para o seu desenvolvimento integral. Considerando
esta perspectiva, Busquets (2003) enfatiza que as atividades montessorianas auxiliam
a crianga neste processo de aprendizagem, tendo como fator predominante o brincar
livre, em qUe a organizacdo do ambiente pelo professor adquira forma a atrair a
curiosidade e interesse infantil.

O método Montessori constitui-se pela autoaprendizagem, em que se utilizam
caixas de cores, materiais concretos, alinhavos, objetos para trabalhar movimentos
de pinga, tubo de cores, jogos de encaixe, caixa de permanéncia, blocos, xilofones,

jogos sensoriais, jogos que propiciam o cuidado com higiene e o proprio corpo, dentre

varios outros que estimulam a aprendizagem e a formacao das atividades psiguicas e
sensoriais das criangas, assim como afirma Faria (2012).

Conforme Velasco (1996), a brincadeira ocasiona diversos beneficios, como o
desenvolvimento das habilidades e capacidades em diversos ambitos, incluindo-se,
neste contexto, as intelectuais, fisicas e verbais. Segundo o autor, quando a crianga
& privada da brincadeira, nao se estimula tal desenvolvimento e essa pode se tornar
um adulto que apresenta inseguranga, medo e agressividade em oposic4o a que
brinca, que, em geral, é predisposta a tornar-se um adulto equilibrado e mais afetivo.
Sendo assim, jogos e brincadeiras, para Rizzi e Haydt (2007), constituem
necanismos pedagogicos que facilitam a aprendizagem, satisfazendo, por
fonseguinte, uma necessidade interior da crianga, caracterizada pelo prazer e
3spontaneidade. A intencionalidade educativa destes instrumentos viabilizam um
nsino dinamico e atrativo, estimulando o desenvolvimento infantil.
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4 A INTENCIONALIDADE PEDAGOGICA DOS JOGOS E BRINCADEIRAS PARA
o DESENVOLVIMENTO INFANTIL

Jogos e brincadeiras fazem parte da cultura popular e s&o advindos de uma
neranca deixada pelos antepassados. Na atual conjuntura da sociedade, esses sdo
ytilizados para ampliar as possibilidades de aprendizagem das criangas, consolidando
os objetivos de uma educagao transformadora e de qualidade.

Ao conceber o valor significado e funcional dos jogos e brincadeiras, &
indispensavel reconhecer a intencionalidade pedagégica que sera mediada pelo
professor. Almeida (1994) assegura que ele tera que se basear no conhecimento
sobre 0S Jogosesles para integrar e socializar atividades lidicas ao desenvolvimento
da aprendizagem.

As criangas nascem em um meio social com as mais diversas significagbes e
simbolos produzidos pela prépria cultura; sendo assim, Vygotsky (1988) menciona
que a brincadeira auxilia a transformagéo, modificagéo e desenvolvimento de sua
realidade.

Jogos e brincadeiras permeiam um vasto campo de atividades que instigam o
desenvolver da autonomia, respeito mutuo e criatividade, que podem ser integrados a
metas e objetivos capazes de despertar maior prazer pelo aprender (ALMEIDA, 1994).
Os jogos e brincadeiras deveréo ser contemplados pelo professor como principio

norteador das atividades pedagégicas. Para tanto, ha de se selecionarem atividades
adequadas e coordenadas a fim de garantir os direitos de aprendizagem e o
_desenvolver infantil.

Busquets (2003) afirma que a intencionalidade pedagogica a que se refere na
educagdo infantil configura a criagao de um ambiente de miiltiplas possibilidades, nas
quais a brincadeira, os jogos e o movimento estarao presentes no cotidiano escolar,
sendo uma necessidade elementar desta fase de desenvolvimento.

‘ Conforme supracitado, a utilizagdo de materiais e recursos lidicos auxilia na
iagdo de um -'ambiEntg'. prapjcin ﬁ apmndlaagem infantil. O método Montessori
'cﬂa e quah‘fEa a ﬂﬁﬁﬁﬂ«ﬁﬂ&ﬂﬂt& no .quesevidemﬁa se refere a manipulagdo de

descobertas, aquisi¢do de habilidades sensoriais e de cultura.

/e Mﬂgﬁgﬁe@mtﬂﬁaise ainsercdo de musicas

w

vidades facilitadoras do processo
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de aprender das cnangas E necessario ao docente. neste sentido,

compreander os
anselos das Cnangas e associar

0S jogos e brincadeiras para complementar o
mnheﬂnm”m de cada uma. Neste ©€spago do brincar, os limites e regras sao
scorporados  pelas criancas de forma dialogada e devem ser combinadas
anteriormente a execucao das tarefas (FARIA, 2012).

O método Montessori extrapola os estimulos e a preparagao do ambiente, pois

o possibilita diversas experiéncias concretas e estruturadas, as quais interferem

positivamente  no  desenvolvimento das criangas e contemplam uma pratica
pedagogica eficaz (MONTESSORI, 1965),

Blumenthal (2005) lembra que as indicagbes metédico-didaticas centradas nos

jogos e brincadeiras sdo férmulas basicas e adequadas para o aprendizado e a

Expeﬁmemagéa da crianga, além de auxiliar as relagbes com o outro e o desempenho
individual, oportunizando diferentes vivéncias.
Este mesmo autor enumera algumas brincadeiras, como as brincadeiras de

salto, que viabilizam o desenvolvimento da agilidade, coordenacio e dimensdes

espaciais, alem de permitirem o fortalecimento de si mesmo e sua relagdo com o

espago coletivo. As brincadeiras com bola, as quais auxiliam na adaptagdo com o

espaco € com O outro e apresentam melhoria nos aspectos motores e
amadurecimento sensdrio - motor.

Tambem cita as brincadeiras de forca e agilidade, de esconder e as
brincadeiras de cantar, que evidenciam a formacgdo do corpo, constroem o
conhecimento ritmico-musical, promovendo a motivacéo e agugando o prazer por
aprender (BLUMENTHAL, 2005).

Todas as atividades ludicas, segundo Teixeira (2010), referem-se e aspiram a
processos cognitivos de aprendizagem. O professor, enquanto mediador, necessita
f{i{_imndir o conhecimento com praticas pedagégicas elucidando uma educacao de
alidade que visa ao desenvolvimento iﬁt;a'gral das criangas, nas dimensées
cognitivas, afetivas, emocionais, motoras e sociais.

. Para Almeida (1994), a intencionalidade pedagégica do brincar refere-se a
prética docente, na qual o professor necessita direcionar as atividades lidicas,
instittindo o carater livre, tendo em vista o desenvolver pedaggico e as habilidades
cognitivas. kR £ '
A e
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que o mesmo concebera formas,
ia pratica o reconhecimento das
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ﬂ_lwﬂmcgn livre @ & manipulacio de Matenais, tendo como base a individualidade
1PF!"'I'~':"IIwn"rPH!D infantil (MONTESSORI 1065)
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giumenthal (2005) menciona que jogos e brincadeiras nao constituem um

at0d0 porém uma atividade estrutural Que permeia a aprendizagem. Por meio dela,
possivel ensinal estrategias, compreenséo de conhecimentos simples e complexos,

psolver confillos INIEMOS e extemos, propiciados pela propria experiéncia daquele

a0 esta brincando.

Moyles (2009) acrescenta que o professor possui a funcéo de intermediar o
wincar @ @ aprendizagem; ¢é ele que promove agbes e atividades que facilitam o
aeseﬂ'-‘ﬂi"'me”m das potencialidades cognitivas, afetivas, sociais, motoras e
;,nguiﬁl!ﬂaﬁ

Sendo assim, 0s jogos e brincadeiras constituem-se como ferramentas
imprescindiveis ao processo de aprendizagem da crianca e envolvem o
desenvolvimento de sua criatividade, oportunizando interagdes com o mundo e
auxiliando em seu convivio social (VELASCO,1996).

O professor, ao planejar suas atividades, deve garantir a crianga a liberdade de
expressao e a manifestacdo de seu imaginario infantil, tendo em vista que o carater
educativo que permeia os jogos e brincadeiras assegura o ressignificar dos processos
cognitivos, capazes de propiciar a atengao e a criagdo, ampliando, nesta perspectiva,
seu universo vocabular, assim como declara Kishimoto (1993).

A intencionalidade pedagodgica, preparada pelo professor, amplia as
habilidades essenciais ao futuro das criangas, através do oferecimento de objetos,

jogos e brincadeiras passiveis de desafios e problematizagSes benéficos ao avangar
de suas agoes.

5 CONSIDERCOES FINAIS

Apds a realizagao deste estL do, foi possivel constatar que as atividades ludicas

permeadas pelos jogos e brinc ims contribuem  significativamente  na

aprendizagem e dasanva]ﬁm“aﬁt‘n’infé”nfmﬁqnéaséﬁﬂuﬁré a autonomia e construgdo

do'sua personalicaides e St s ERRREESE S SRR

Oslﬂgpﬂg r as niter 3 anrﬁqggrmmmzar, estimulando os
afetivo e social da crianga, em que se viabilizara a constituigao de




responsaveis,  colaboradores, Criativos ¢

Interagédo o interpretagdo da
eXpressao e contribuem Para o desenvolvimento
4iobal das criangas, fazendo com que POssam arquitetar e consolidar seu
conhecimento.

idade constroem formas de
red '
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